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“Es un juego sin final de lo desintegracion. Reto al espectador
por no estar a la altura de las expectatfivas de él o de elia.
Me niego a la safisfaccion que supone resolver la adivinanzg,
oculiada denfro de la profundidad de mi material grafico™.
Transformando su gabinete fimico de la curiosidad en un
infrigante rompecabezaos hibrido de pafrones geomeéTicos,
Joaos Nebe incita al espectador a tener acceso asujuego. El
cree que, “Los juegos de adivinanza de este fipo despiertan
la creatividad y tfransmite el papel del artista al espectador™.
He hablado con él sobre la reclizacion de su pelicula mas
reciente, “*Machine Fair,” el secreto deras de su variable
futuristico de laberinfos de espacio urbano y la psicologia
inversa de su paradéjica légica del desastre.

“It's a never-ending game of disintegrafion. | challenge the
viewer by not living up to his or her expectations. | am denying
the satisfaction of solving the riddle, hidden within the depth
of my artwork.” By iurning his filmic cabinet of curiosity info
on infriguing jigsaw puzzle of hybrid geomeftric patterns, Joas
Nebe teqses the viewer Into accessing his game, He believes
that, “Riddle gomes of this kind spark creafivity and pass on
the role of the artist to the viewer." | talked with him about
the making of his most recent film, *Machine Fair,” the secret
behind his protean futuristic mazes of the urban arena and
the reverse psychology of his paradoxical logic of disaster.
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Salpicando la ciudad // Splashing the City

“Ademas de experimentar por primera vez con el formato

de dieciséis-novenos y fodo lo que implica en t&rminos de
refrato del paisaje urbano y alas personas a la gue afectan,
en ‘Machine Fair’, rodada enferamente en Berlin, ya no
frabajo con conjuntos de fotografias Inmdoviles pero si con
metragje fimado que usa vehiculos practicos como el autobus
o el sistema subterrGneo para disparar y escarbar sobre

el material™. Asi, en "Machine Fair”, la sensacion de una
amenaza inminente de un desastre surge directamente de la
propia civdad. Es el sistferna de conmutacion, la sangre vital
de lo ciudad viene a decir que simplemente aspira y se gosta
en lo pantallo: “En la recogida de materiales para “Machine
Fair”, el autobus funclonaba como un cohete o una aguja,
como si penefrara el cuerpo de la metrépoli. Mas forde he
reducido este impetu de penetracion todo lo posible. He
infentado dar la impresion de como si la ciudad se reflejaba
de nuevo en la mira™.

“Besides experimenting for the first time with the sixteen-nine
format and all it implies in ferms of porfraiture of the urban
landscape and of the people affecting it, in “*Machine Fair,”
shot entirely in Berlin, | am no longer working with immobile
sefs of photographs but with flimed footage using practical
vehicles like the bus or the underground systemn to shoot and
scrabble about the material.” Thus, in “Machine Fair” the
feeling of an imminent threat of disaster emerges directly from
the city itself. It's the commuting system, the city's life-blood so
to say which his camera is merely sucking in and splashing out
on the screen: “In gathering the material for “*Machine Fair,”
the bus functioned like arocket or needle, as if penetrating
the body of the metropolis. Later | reduced this penefrafing
momenturmn as much as possible. | infended 1o give the
impression as if the city reflect back on the beholder.”









Destellando lo répido vy furiaso //

Y la reflexion que hace, en efecio: Para, con la inmersion

de [ camara en el sisterna de conrnutacion de la ciuded

y acelerando, replanfeando y multiplicando el maoterial
firado, “Machine Fair” representa un laberinto alucinante
que fiene el aire de una aventura de carreras de calle. Creq
los efacios mareantes de up enforno de juego envolvente,
un motivo con el gue Nebe a estado experimentiado antes,
por ejemple, ensus dibujos fileséficos (mirar Humenizen el

N2 .8). Comao lanecesidad de velocidad se saole del conirol
Nebe niega al espectador la posibilidad de alguna vez
cruzar una linea de llegoda. E aqui donde. de hecho.

sU Juego de adivinanzos se pone en marcha, Enuna

l6gica paradojica de la negacién constante, los efectos
acumulalivos de su micrecosmos enciclopédico pliegan
sobre si mismaos, revelando camaras oscuras de exceso y de
eco-ignorancia. Nebe hace hincapie en, “Nuesfrasociedad
del conocimiento postmodeme pide uno alta velocidad de
las reacciones y cada vez mas multitarea. Su Uso excesivo
reduce el coeficiente intelectual v disminuye lo intuicion”,
Esto es el dogma de veloc|dad, la afiuencia de infermacion
y o desoparicién de infimidad, que &l cree gue asu vez
convierfe nuesiro sociedad a modo de fonto y mas fonio,
Por el coniraric, la pelicula se convierie en un aniidoie a los
mofores de revoluciones y los rmaquinas rugientes. Cuando la
frayectoria espaciol de Nebe sigue cambiando o un mayor
nivel, que conduce o una rupfura de tunel persiguiendo lo
que parece ser un tubo de resonancia magnética, “Mochine
Fair” se convierte en una maquina de linterng, parpadeando
el rapido y el furioso y recortando el exceso de velocidad del
ojo del especitador hacia el inferiar. Esia ferapia de chogue
es un intenfo brufol de ahomo y r nguista en un cbrir y
cerrar de ojos de la afencion y i razonamiento.

Teniendo presa larazon //

Para Nebe, “lo fantasia y la inteligencia cregiiva son
imiportanies habllidodes de supervivencia hoy en dia”.
Asi corno es el gjedrez, una analogia a la que él se sigue
refirendo como: “El ojedrez ejemplifica mi juego con el
espectador En un mundo de acortar los lapsos de atencion
£ Ideal una concentracion de practica. Uno siempre fiene
gue esiar con uUnos pasos por delanie”. Proyectando la
locura de nuesira persecucion diaria a la quiebra de la
evolucion, Nebe en un movimlento inteligente forma presa
larazon, sélo para sefalar la tazon como la reino de su
parfido de ojedrez. El pide una revision min
enciclopedia de nuesfros fundamentos filos
Ensu opinion la razon fiene el potencial para dirgir un
camino lejos del horror vacul gue se representa: "Creo gue el
modele de iluminacion ha side cada vez mas desacreditado
injustamente. Hoy en dia la supervivencia y la convivencia
solo son posibles si estan gobernadas por la facultad de
lorazon. El efiguetgje y la connotacion de categorias
intelectuales ayudan a fraer nuevas relaciones a la vista y
para obtener condiclonses Inesperadas del conocimiento™.
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Lo justo es sucio y lo sucio es justo // Fairis Foul and Foul is Fair

En contra de este énfasis en la facultad de la razon, puede
llegar a sorprender que hubo un fiempo, en el que Nebe

se involucrd profundamente con el chamanismo. En
consecuencia, “Machine Fair” estd impregnada con el mismo
tema totémico que hemos llegado a conocer en su, “Toons
Totermn™ (mirar Humanize N° 9). Se frata de un vuelo de la
fantasia en un futuro, en el gue justo es sucio v sucio es justo.
Al pasar por el aire contaminado de los espacios interiores y
exteriores, se muestra los campos de batfalla de un proceso
tecnolégico alborotado y la desintegracion violenta de la
individualidad. Es un exirafio hablar de los temores que se
convierte en fadbula. Nebe explica la forma en gque combina
lo magico con lo racional: “El caos esta siempre en ese lado
de mi trabgjo que frato de dominar con la raclonalidad.

De esta manerq, intento utilizarlo de una forma productiva.
H frenesi y la destruccion inherente al caos horrorizan y, sin
embargo puede ser el origen de algo nuevo”.

Against this emphasis on the faculty of reason, it may corme
to a surprise that there was a fime, in which Nebe became
deeply involved with shamanism. Comrespondingly, “Machine
Fair” is imbued with the very same totemic theme we've
come to know in his “Totem Toons™ (see Humanize No. 9).

It’s a fight of fancy info a future in which fair is foul and foul

is fair. Hovering through the polluted air of outer and inner
spaces, it displays batilefields of a technological hurly-burly
ond the violent disintegration of selfhood. If's a freaky tell of
fears becoming fable. Nebe explains how he combines the
magical with the rational: “Chaos is always on that side of my
work which | fry to master by rationality. That way | fry o use it
in o productive way. Frenzy and destruc fion inherent to chaos
are horrifying and yet may be the origin of something new.™

En el lodo lejano de la paradoja // On the Far Side of Paradox

Su concepto de la novedad surge de una conciencia
oficda hacia el discreto. Al rastrear las huellos humanas en
el medio urbano, y sin embargo mosfrando lugares privados
de las personas, Nebe una vez mdas, emplea una estrategia
paraddjica: “Si algo fiene mi arte es la infencidon de servir
como un refrato de los que habitan el espacio representado.
No suelo mostrarlo, pero es la gente, quien me importa.

Estoy pendiente de los que no estan en el punfo de mira™.
Una forma de referirse a los efectos deshumanizantes de los
seres humanos que se convierten en piezas infercambiables
de una maquina gigantesca es humanizar las maquinas en
si: “He frabajado con la idea de cdmo empezar a mirar las
maquinas como seres humanos. Cuanto mas viejo es el son
los problemas, tanto mas debemos atribuir algun fipo de
personalidod para ellos; los coches, por ejemplo, comienza a
tener estos fics y rarezas, que es precisamente lo que les hace
parecer humanos”. Esto me hace curiosa para preguntar:

*s Cudl cree usted que es su 1ic?” Sin hesitar Nebe contesto:
“Mi fic... bueno, supongo que uno de mis fics es llevarlas
cosas hasta el final. El fic de mi maqguina de dibujos animados
es gue es hermético. Nada es nunca realmente lo que
parece a primera vista; por lo tanto, siempre es necesario
buscaor un segundo vistazo™. Asi que, tan sélo por si acaso
“Machine Fair” te tuvo en jague la primera vez, échale un
vistazo de nuevo, pero recuerda que hay que: Jugar en

el lodo lejano de la paradoja para caer en un estado de
atencion.
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His conceptof novelty emerges from a sharpened awareness
towards the inconspicuous. By fracking down human fraces in
the urbon environment, yetshowing places berefi of people,
once more Nebe employs a paradoxical strategy: “If anything
my artintends to serve as a portrayal of those inhabiting the
spaces depicted. | don't show humans, but it's the people,

| care about. | am after those who are usually left out of

the big piciure.” One way of referring fo the dehumanizing
effects of humans becoming inferchangeable parts in a
gigantic machine is by humanizing the machines ihemselves:
“I worked with the idea how we start looking ot machines

as human beings. The older the things get, the more we
attribute some kind of personality to them; cars for example
start having these fics and oddifies, which is precisely which
makes them appear human.” This makes me curious to ask:
“What do you believe your “fic™ fo be?" Without hesitatfion
Nebe answers: “My fic... well, | guess one of my fics is o frack
things down fo the very end. The fic of my cartoon machine

is that it's hermetic. Nothing is ever quite what it seems at first
glonce; so it always calls for a second glance.” So justin case
“Machine Fair” gotyou checkmated the first ime, check it
out again, but keep in mind: Play on the far side of paradox to
slip info o state of mindfulness.






